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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Znajomos¢ podstaw analizy matematycznej, matematyki dyskretnej i statystyki matematycznej.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z pojeciami, technikami i obszarami stosowalnosci sztucznej inteligencji.

Uksztattowanie umiejetnosci wykorzystania wybranych technik sztucznej inteligencji w rozwigzywaniu

2 probleméw inzynierskich.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA - PEU

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Zna metody przeszukiwan prostych, heurystycznych i wybranych technik metaheurystycznych.

Zna podstawowe typy sztucznych sieci neuronowych, wie jak okresli¢ ich zakres stosowalnosci

PEU_WO02 . o
- i ograniczen.

Z zakresu umiejetnosci:

Potrafi zdefiniowa¢ przestrzen stanéw dla konkretnych probleméw decyzyjnych i potrafi
PEU_UO01 . ; L U . . .
- zaimplementowac wybrane techniki przeszukiwah w celu rozwigzania konkretnych probleméw
decyzyjnych.
PEU_UO02 Potrafi zaprojektowaé proste sieci neuronowe do zadan aproksymacji i klasyfikaciji.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Ma swiadomos$¢ dynamicznego rozwoju dyscypliny.

TRESCI PROGRAMOWE

Liczba

Forma zaje¢: Wyktad godzin

W1 | Omowienie zasad zaliczenia przedmiotu. Wprowadzenie: pojecie sztucznej inteligencij,
nauki szczegétowe sztucznej inteligenciji, klasyfikacja zadan sztucznej inteligenciji, 1
typowe obszary zastosowan.

w2 Pojecie stanu, problemu i agenta rozwigzujgcego problem. Typy problemoéw. Elementy
definiujgce problem. Grafowe i drzewiaste reprezentacje przestrzeni stanéw. 1
Przeszukiwanie przestrzeni stanéw. Kryteria oceny strategii przeszukiwanh.

W3 Strategie przeszukiwan prostych: przeszukiwanie wszerz, przeszukiwanie po
najnizszym koszcie, przeszukiwanie w gtab, przeszukiwanie w gigb z limitowana 1
gtebokoscia, iteracyjne pogtebianie. Przeszukiwanie grafow.

w4 Heurystyczne strategie przeszukiwan. Pojecie heurystyki, zachtanna strategia najpierw
najlepszy. Strategia A*, heurystyki dopuszczalne i monotoniczne, heurystyka 2
dominujgca.

W5 Algorytmy ewolucyjne: pojecia podstawowe i schemat ogdlny algorytmu ewolucyjnego,

standardowe algorytmy ewolucyjne: GA, GP, EP i ES. 2
W6 Sztuczne sieci neuronowe: rys historyczny, wkasnosci sieci neuronowych, zakresy

zastosowan. Pojecie neuronu, modele neurondw, perceptron prosty i Madaline. 3

Wielowarstwowe sieci jednokierunkowe: algorytm wstecznej propagacji, reguty uczenia

sieci. Zaliczenie zajec.

Razem 10
Forma zaje¢: Laboratorium

L1 Wprowadzenie, omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu. Przeszukiwania proste i 4

heurystyczne.
L2 Metaheurystyki: symulowane wyzarzanie, przeszukiwanie tabu, systemy mréwkowe. 4
L3 Metaheurystyki: algorytmy rojowe. 4
L4 Perceptron wielowarstwowy w zadaniach aproksymaciji. 4




L5 Sieci klasyfikujgce: WTA i WTM. Podsumowanie, zaliczenie.

18

Razem

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Prezentacja tresci z wykorzystaniem multimediéw.

2. Podreczniki.

METODY | FORMY OCENY
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Formy oceny (F lub P)*

Numer efektu uczenia

Metody oceny
osiaggniecia efektu uczenia

Pl

PEU_UO1, PEU_UO02,

Sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych,

PEU_KO1 przygotowanie prezentacii.
Fl PEU_U01, PEU_U02, Dyskusja, wypowiedz ustna
PEU_KO1 yskusja, wyp '
Fw PEU_WO01, PEU_WO02 Dyskusja, wypowiedz ustna.
Pw EEB—\Q&L PEU_W02, Zaliczenie w formie pisemne;j.
*F — ocena formujgca (w trakcie semestru), P — ocena podsumowujgca (na koniec semestru)
KRYTERIA OCENY .
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA
Nr PEU Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra
Zna metody przeszukiwan Dodatkowo zna metody Dodatkowo wiedze wigze z
PEU WO1 prostych, heurystycznych. przeszukiwan wybranych przyktadami jej zastosowania.
- technik metaheurystycznych.
Zna podstawowe typy Dodatkowo wie jak okresli¢ Dodatkowo wiedze wigze z
PEU W02 sztucznych sieci ich zakres stosowalnosci i przyktadami jej zastosowania.
- neuronowych. ograniczen.
Jak naocene 3,0i
Poprawnie definiuje dodatkowo potrafi Jak na oceny nizsze i
przestrzen stanow dla zaimplementowac lub dodatkowo potrafi dokona¢
PEU_UO1 wybranego problemu i wykorzysta¢ gotowe analizy krytycznej
wiasciwie wybiera technike narzedzie wybranej techniki stosowanych narzedzi i
przeszukiwan tej przestrzeni. | przeszukiwanh przestrzeni otrzymanych wynikéw.
stanow.
Jak naocene 3,0i
dodatkowo potrafi zbudowac " .
. . Jak na oceny nizsze i
Poprawnie dobiera model neuronowy za . i
hitek o . b dodatkowo potrafi dokonaé
PEU U02 architekture sieci neuronowej | pomoca wybranego analizy krytycznej
- do wybranego zadania narzedzia (MATLAB) lub go .
2. - X . stosowanych narzedzi i
aproksymaciji lub klasyfikacji. | zaimplementowa¢ w s
. otrzymanych wynikéw.
wybranym jezyku
programowania.
Potrafi wskaza¢ aktualne Ma swuadc_;mosc zagrozen z
Potrafi wskazac¢ aktualne obszary rozwoju Al i powodu niekontrolowanego
PEU_KO1 rozwoju Al i potrafi wskaza¢

obszary rozwoju Al.

najnowsze osiggniecia w tym
obszarze badawczym.

negatywne przyktady
zastosowan Al w sensie

3




etycznym i zagrozen dla
pokoju i gospodarki.
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MACIERZ POWIAZANIA
EFEKTOW UCZENIA DLA PRZEDMIOTU METODY SZTUCZNEJ INTELIGENCJI
Z EFEKTAMI UCZENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

PEU_WO01 K_W01 Ci1 W2,W3,W4,W5 1,2
PEU_WO02 K_WO07 Ci1 W6 1,2
PEU_UO1 K_U01 Cc2 L1,L2,L3 1,2
PEU_UO02 K_U05 Cc2 L4,L5 1,2
PEU_KO1 K_K01 Ci1 W1 1,2




